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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса. 

Рабочаяпрограмма«Занимательнаяматематика»рассматриваетсяврамкахреализацииФ

ГОСНООинаправленанаобщеинтеллектуальноеразвитиеобучающихся. 

Отличительной особенностью данной программы является то, что 

программапредусматриваетвключениезадачизаданий,трудностькоторыхопределяется 

не столько математическим содержанием, сколько новизной 

инеобычностьюматематическойситуации,чтоспособствуетпоявлениюуучащихсяжела

нияотказатьсяотобразца,проявитьсамостоятельность,атакжеформированиюуменийраб

отатьвусловияхпоискаиразвитиюсообразительности,любознательности. 

Программапредназначендляразвитияматематическихспособностейучащихся,дляформ

ированияэлементовлогическойиалгоритмическойграмотности,коммуникативныхумен

иймладшихшкольниковсприменениемколлективныхформорганизациизанятийииспол

ьзованиемсовременных средств обучения  Создание на занятиях ситуаций 

активногопоиска,предоставлениевозможностисделатьсобственное«открытие»,знаком

ствосоригинальнымипутямирассуждений,овладениеэлементарныминавыкамиисследо

вательскойдеятельностипозволятобучающимсяреализоватьсвоивозможности,приобре

стиуверенностьвсвоих силах. 

Содержаниепрограммы«Занимательнаяматематика»направленонавоспитаниеинтерес

акпредмету,развитиенаблюдательности,геомет-

рическойзоркости,уменияанализировать,догадываться,рассуждать,доказывать,решать

учебнуюзадачутворчески.Содержаниеможетбытьиспользовано для показа учащимся 

возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках 

математики. «Занимательная математика» учитывает возрастные особенности 

младшихшкольниковипоэтомупредусматриваеторганизациюподвижнойдеятельности 

учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в программу 

включены подвижные математические игры, последовательная смена одним 

учеником «центров» деятельности в течение 

одногозанятия,чтоприводиткпередвижениюучениковпоклассувходевыполненияматем

атическихзаданийналистахбумаги,расположенныхнастенахкласснойкомнаты,идр.Вов

ремязанятийважноподдерживатьпрямоеобщениемеждудетьми(возможностьподходит

ьдругкдругу,переговариваться,обмениватьсямыслями).При организации качеств 

весьма важных в практической деятельности любого человека; 

Занятий целесообразно использовать принципы игр «Ручеёк», «Пересадки»,принцип 

свободного перемещения по классу, работу в группах и в парах постоянного и 

сменного состава. Некоторые математические игры и задания могут принимать 

форму состязаний, соревнований между командами. 

Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое 

воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и  его 

доказательность. 

Задачи программы: 

 расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной 



3 
 

математики; 

 развитие краткости речи; 

 умелое использование символики; 

 правильное применение математической терминологии; 

 умение отвлекаться от всех качественных сторон предметов и явлений, 

сосредоточивая внимание только на количественных; 

 умение делать доступные выводы и обобщения; 

 обосновывать свои мысли. 

Ценностными ориентирами содержания программы являются: 

— формирование умения рассуждать как компонента логической 

грамотности; 

— освоение эвристических приёмов рассуждений; 

— формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии 

решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

— развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 

— формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, 

находитьпростейшиезакономерности,использоватьдогадки,строитьипроверятьпросте

йшиегипотез; 

— формирование пространственных представлений и пространственного 

воображения; 

— привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на 

занятиях. 

Личностными результатами изучения курса «Занимательная математика» являются: 

осознаниесебячленомобщества,чувстволюбвикроднойстране,выражающееся в 

интересе к ее природе, культуре, истории и желании участвовать в ее делах и 

событиях; 

 осознаниеипринятиебазовыхобщечеловеческихценностей,сформированность 

нравственных представлений 

иэтическихчувств;культураповеденияивзаимоотношенийвокружающеммире;  

 установка  на безопасный здоровый образ жизни; 

Метапредметными результатами являются: 

 способностьрегулироватьсобственнуюдеятельность,направленнуюнапознаниеокру

жающейдействительностиивнутреннегомирачеловека; 

 способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач;  

 способностьработатьсмоделямиизучаемыхобъектовиявленийокружающегомира.  

 умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в единичном 

явлении, самостоятельно находить решение возникающих проблем, отражать 

наиболее общие существенные связи и 

отношенияявленийдействительности:пространствоивремя,количествоикачество,прич

инаиследствие,логическоеивариативноемышление; 
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 владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания младшим 

школьником), необходимым для дальнейшего образования в области естественно-

научных и социальных дисциплин; 

 умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, 

выделятьхарактерныеособенностиприродныхобъектов,описыватьихарактеризоватьфа

ктыи события культуры, истории общества; 

 умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои 

высказывания, строить простейшие умозаключения. 

Универсальные учебные действия: 

— анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, 

данные и искомые числа(величины); 

— искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на 

рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы; 

моделироватьситуацию,описаннуювтекстезадачи,использоватьсоответствующиезнак

ово-символическиесредствадлямоделированияситуации; 

—конструировать последовательность шагов(алгоритм)решения задачи; 

—объяснять(обосновывать)выполняемые и выполненные действия; 

—воспроизводить способ решения задачи; 

— сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатсзаданнымусловием 

анализироватьпредложенныевариантырешениязадачи,выбиратьизнихверные,выбират

ьнаиболееэффективныйспособ решения задачи; 

—оценивать предъявленное готовое решение задачи(верно, неверно);  

участвоватьвучебномдиалоге,оцениватьпроцесспоискаирезультатрешениязадачи;  

—конструировать несложные задачи. 

-ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх» ,«вниз»; 

ориентироватьсянаточкуначаладвижения,начислаистрелкиидр.,указывающиенаправлени

едвижения; 

-проводить линии по заданному маршруту(алгоритму); 

-выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже; 

-анализировать расположение; 

-составлять фигуры из частей, определять место заданной детали конструкции; 

-выявлять закономерности в расположении деталей; составлять дети в соответствии с 

заданным контуром конструкции; 

-сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатзаданнымусловием; 

-объяснять(доказывать)выбордеталейилиспособадействияприданномусловии;  

-анализировать предложенные возможные варианты верного решения; 

-моделироватьобъёмныефигурыизразличныхматериалов(проволока,пластилини др.)и 

из развёрток; 

-осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать 

построенную конструкцию с образцом. 

Программа«Занимательнаяматематика»реализуетсявобщеобразовательном 
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учреждении в объеме 1 часа в неделю во внеурочное время вобъеме17 часов в год -

1класс 

 

2. Содержание  учебного  предмета,  курса. 

Преобладающие формы занятий–групповая и индивидуальная. 

Формы занятий младших школьников очень разнообразны: это тематические 

занятия, игровые уроки, конкурсы, викторины, соревнования. Используются 

нетрадиционные и традиционные формы: игры-путешествия, экскурсии по сбору 

числового материала, задачи на основе статистических данных по городу, сказки на 

математические темы, конкурсы газет, плакатов. 

Математические игры: 

«Весёлый счёт»—игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры:«Чья 

сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», 

«Математическоедомино»,«Несобьюсь!»,«Задумайчисло»,«Отгадайзадуманноечисло»,«

Отгадайчислоимесяцрождения»; 

-игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», 

«День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», 

«Магазин», «Какой ряд дружнее?»; 

—игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»; 

- игрыснабором«Карточки-считалочки»(сорбонки)—двусторонниекарточки: на одной 

стороне—задание, на другой—ответ; 

—математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20;100», 

«Вычитание в пределах10;20;100»,«Умножение»,«Деление»; 

Геометрическая мозаика 

Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», 

«вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; 

число,стрелки,указывающиенаправлениедвижения.Проведениелиниипозаданномума

ршруту(алгоритму) 

«путешествиеточки»(налистевклетку).Построениесобственногомаршрута(рисунка) и 

его описание. 

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие 

одну и несколько осей симметрии. 

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции 

(треугольники,таны,уголки,спички).Частифигуры.Местозаданнойфигурывконструкци

и.Расположениедеталей.Выбордеталейвсоответствиисзаданным контуром 

конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и 

зарисовка фигур по собственному замыслу. 

Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади 

части. 

Поискзаданныхфигурвфигурахсложнойконфигурации.Решениезадач,формиру

ющихгеометрическуюнаблюдательность. 
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Распознавание(нахождение)окружностинаорнаменте.Составлениевычерчивание)орна

ментасиспользованиемциркуля(пообразцу,пособственномузамыслу).  

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование 

изпроволоки.Созданиеобъёмныхфигуризразвёрток:цилиндр,призмашестиугольная,пр

изматреугольная,куб,конус,четырёхугольнаяпирамида, 

октаэдр,параллелепипед,усечённыйконус,усечённаяпира-

да,пятиугольнаяпирамида,икосаэдр (по выбору учащихся). 

Форма организации обучения—работа с конструкторами: 

- моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков; 

- танграм:древняякитайскаяголоволомка.«Сложиквадрат».«Спичечный»конструктор 

- конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»; 

- конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», 

«Монтажник»,«Строитель» и др. из электронного пособия 

«Математика и конструирование». 

Формы и виды контроля. 

-Познавательно-игровойматематическийутренник«ВгостяхуЦарицыМатематики». 

- Проектные работы. 

- Игровой математический практикум «Удивительные приключения 

Слагайкии  Вычитайки». 

Познавательно-развлекательная программа «Необыкновенные приключения в стране 

Внималки-Сосчиталки». 

Турнир по геометрии. 

Блиц-турнир по решению задач. 

-Познавательная конкурсно-игровая программа «Весёлый интеллектуал». 

 

3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на 

освоение каждой темы. 

 

№ 

п/п 

Разделы программы 

и темы учебных 

занятий 

Кол-

во 

часов 

Характеристика 

деятельности 

1. Математика – это 

интересно. 

1 Решение нестандартных задач .Игра 

«Муха»(«муха» перемещается по 

командам«вверх»,«вниз», 

«влево», «вправо» на игровомполе3× 

3клетки). 

2 Путешествие точки. 1 Построение математических пирамид: 

«Сложение и вычитание в пределах 20 (с 

переходом через разряд)». 

Игра «Русское лото» 
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3 Игры с кубиками. 1 Подсчёт числа точек на верхних гранях 

выпавших кубиков (у каждого два 

кубика).Взаимный контроль. 

4 Волшебная  линейка. 1 

 

Шкала линейки. Сведения из истории 

математики: история возникновения 

линейки. 

5 Праздник числа 10. 1 Игры: «Задумай число», 

«Отгадай задуманное число». 

Восстановление примеров: по  цифре, 

которая скрыта. 

6 Игра-соревнование 

«Весёлый счёт». 

1 Найти, показать и назвать числа по порядку 

(от 1 до 20).Числа от 

1 до 20 расположены в таблице(4 ×5)не по 

порядку, а разбросаны по всей таблице. 

7 Игры с кубиками. 1 Подсчёт числа точек на верхних гранях 

выпавших кубиков (у каждого два кубика). 

Взаимный контроль. 

8 Конструкторы лего. 1 Знакомство с деталями конструктора, 

схемами-инструкциями и алгоритмами 

построения конструкций. Выполнение 

постройки по собственному замыслу. 

9 Весёлая геометрия. 1 Решение задач, формирующих 

геометрическую наблюдательность. 

10 Математические 

игры. 

1 Построение «математических» пирамид: 

«Сложениевпределах10», 

«Вычитаниевпределах10». 

11 «Спичечный» 

конструктор. 

1 Построение конструкции по заданному 

образцу. Перекладывание 

Нескольких спичек в соответствии с 

условиями. Проверка выполненной работы. 

12 Задачи-смекалки. 1 Задачи с некорректными данными. Задачи, 

допускающие несколько способов решения. 

13 Прятки с фигурами. 1 Поиск заданных фигур в фигурах сложной 

конфигурации. Работа с таблицей «Поиск 

треугольников в заданной фигуре». 

14 Математические 

игры. 

1 Построение «математических» пирамид: 

«Сложениевпределах10», 

«Сложениевпределах20», 

«Вычитаниевпределах10», 

«Вычитание впределах20». 
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15 Числовые 

головоломки. 

1 Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда. 

16 Математическая 

карусель. 

 Работа в «центрах» деятельности: 

конструкторы, математические 

головоломки, занимательные задачи. 

17 Математическое 

путешествие. КВН 

«Математика –

Царица наук» 

1 Сложениеивычитаниевпределах20. 

Вычисления в группах. Первый ученик из 

числа вычитает3; второй—прибавляет2, 

третий вычитает1.  

 

 

 

 

                                                                                               СОГЛАСОВАНО 

заместитель директора по ВР  

__________ (Н.Г. Онищенко) 

30.08. 2023 г 
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Календарно–тематический план 

 

№ 

п/п 

Разделы программы 

и темы учебных 

занятий 

Кол-во 

часов 

 Характеристика 

деятельности 

Сроки 

проведения 

план факт 

1. Математика – это 

интересно. 

1 Решение нестандартных задач 

.Игра «Муха»(«муха» 

перемещается по 

командам«вверх»,«вниз», 

«влево», «вправо» на 

игровомполе3× 3клетки). 

12.01 

 

2 Путешествие точки. 1 Построение математических 

пирамид: «Сложение и вычитание 

в пределах 20 (с переходом через 

разряд)». 

Игра «Русское лото» 

19.01 

 

3 Игры с кубиками. 1 Подсчёт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика).Взаимный 

контроль. 

26.01 

 

4 Волшебная  линейка. 1 Шкала линейки. Сведения из 

истории математики: история 

возникновения линейки. 
02.02 

 

5 Праздник числа 10. 1 Игры: «Задумай число», 

«Отгадай задуманное число». 

Восстановление примеров: по  

цифре, которая скрыта. 

09.02 

 

6 Игра-соревнование 

«Весёлый счёт». 

1 Найти, показать и назвать числа 

по порядку (от 1 до 20).Числа от 1 

до 20 расположены в таблице(4 

×5)не по порядку, а разбросаны по 

всей таблице. 

16.02 

 

7 Игры с кубиками. 1 Подсчёт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика). Взаимный 

контроль. 

01.03 

 

8 Конструкторы лего. 1 Знакомство с деталями 

конструктора, схемами-

инструкциями и алгоритмами 

построения конструкций.      

Выполнение постройки по 

собственному замыслу. 

15.03 

 

9 Весёлая геометрия. 1 Решение задач, 

формирующих 

геометрическую 

наблюдательность. 

22.03 
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10 Математические 
игры. 

1 Построение «математических» 

пирамид: «Сложениевпределах10», 

«Вычитаниевпределах10». 
05.04 

 

11 «Спичечный» 
конструктор. 

1 Построение конструкции по 

заданному образцу. 

Перекладывание 

нескольких спичек в соответствии 

с условиями. Проверка 

выполненной работы. 

12.04 

 

12 Задачи-смекалки. 1 Задачи с некорректными данными. 

Задачи, допускающие несколько 

способов решения. 
19.04 

 

13 Прятки с фигурами. 1 Поиск заданных фигур в фигурах 

сложной конфигурации. Работа 

С таблицей «Поиск треугольников 

в заданной фигуре». 

26.04 

 

14 Математические 

игры. 
1 Построение 

«математических» пирамид: 

«Сложениевпределах10», 

«Сложениевпределах20», 

«Вычитаниевпределах10», 

«Вычитание 

впределах20». 

03.05 

 

15 Числовые 
головоломки 

1 Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда. 
10.05 

 

16 Математическая 
карусель. 

 Работа в «центрах» деятельности: 

конструкторы, математические 

головоломки, занимательные 

задачи. 

17.05 

 

17 Математическое 

путешествие. КВН 

«Математика –

Царица наук» 

1 Сложениеивычитаниевпределах20. 

Вычисления в группах. Первый 

ученик из числа вычитает3; 

второй—прибавляет2, третий 

вычитает 1.  

24.05 
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